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并 球 八 陈 


那 是 一 场 夜 间 的 比赛 ， 水 银 灯 的 光线 照射 著 不 会 流动 的 空 
气 ， 球 场 的 燥热 ， 逼 的 人 红 暗 欲 吐 。 

投手 后 上 的 我 ， 探 著 额头 不 断 濡 出 的 汗水 。 

两 出 局 了 我 继 葵 如 何 一 定 要 撑 下 去 。, 我 忍 闭 肩膀 烧 热 
的 疼痛 ，' 心 想 著 : “过 可 是 四 连战 的 最 后 一 战 ， 我 们 不 能 
输 了 ， 再 输 就 是 四 过 败 了 ! ， 

眼角 微微 暑 向 一 墨 的 跑 者 急促 带 人 的 心跳 ， 整 个 球场 都 可 以 
阴 得 到 。 打 束 区 内 高 壮 的 洋 将 ， 不 时 挥动 著 那 根 看 来 令 人 情 
恶 的 球 棒 ， 哎 角 露 出 自信 的 微笑 ， 眼 光 代 展 现 险 险 的 杀气 。 
裁判 比 出 两 好 三 塘 的 手势 后 ， 指 了 指 我 ， 催 促 我 赶快 投球 。 
人 敞 重 阵 警 内 ， 震 耳 欲 世 的 汽 箭 声 ， 夹 杂 著 催 命 般 的 加 油 棒 撞 
豆 声 ， 似 乎 想 错 乱 我 投球 的 和 节奏。 

我 深 深 地 喘 了 一 口 所 ， 突然 看 网 一 损 空中 巴士 静 悄 悄 地 划 过 
台北 球场 的 上 空 ， 我 熟 熏 地 挫 起 手 、 抬 起 脚 、 瘟 力 地 将 球 投 
出 。 我 可 以 清 芝 的 感受 到 出 手 箱 那 指 尖 紧 紧 贴 著 球 很 血 密 
处 ， 计 球 快速 地 旋转 著 朝 捕手 手套 前 进 。 

打者 挥 棒 !..…… 比赛 竺 束 。 

_ 腾 利 的 一 方 晤 恤 地 获 呼 著 ! 失败 的 一 方 落寞 而 肖 囊 。 


至 於 我 赢 了 没有 ? 我 想 那 不 重要 吧 ! 因 为 晒 竟 我 尺 了 全 力 ， 我 
就 心 泣 意 足 了 ! 


二 、 计 大 模 陈 


PEDN 


1. 球 季 赛 
合照 中 华 职 棒 的 规则 ， 在 球 季 赛 中 将 比赛 分 成 上 、 下 半球 
季 。 最 后 的 各 冠 重 赛 ， 将 由 上 半球 季 与 下 半球 季 的 冠军 
队伍 ， 以 七 战 四 腾 的 方式 来 进行 熏 冠 重 赛 。 若 上 、 下 半球 
季 的 冠 重 ， 均 为 同一 队 ， 则 该 球 队 为 当然 绵 冠军 ， 不 再 进 
行 绵 冠 苗 赛 。 


ANew Game or Continue: 


a.New Game: 表示 重新 并 始 球 季 赛 的 赛程 。 
b.Continue: 稳 积 过 去 球 季 赛 的 赛程 。 


上 下 键 选 择 
那 一 个 档案 
以 B 键 确定 


B. 玩 返 塌 次 
完全 依照 中 华 职 棒 职 盟 的 赛程 来 进行 ， 玩 者 可 导 择 职 棒 六 
年 的 100 声 赛制 ; 职 棒 五 年 的 90 场 赛制 ; 或 是 赛程 较 短 三 
地 同时 开打 的 20、60 场 赛制 。 


C. 赛 程 表 
绚 示 未 来 交战 的 对 手 与 比赛 的 日 期 。 球 队 图 片 磁 暗 者 ， 是 
表示 已 经 交战 过 的 球 队 “， 球 队 右 方 的 W 是 表示 玩 者 获 腾 ， 
L 是 表示 和 失败， 而 D 则 是 平手 。 
腾 、 负 或 和 与 
那 支 球 队 交手 
上 上 赛 的 日 期 


D. 游 戏 人 数 
每 场 比赛 开始 时 均 会 征询 一 次 玩 者 的 意见 ， 是 否 要 广 你 的 
朋友 与 你 一 起 兹 局 作战 。 
单打 : 独自 一 人 进行 球赛 。 
双打 : 以 双人 合作 的 方式 进行 球 季 赛 。 


E. 球 赛 开 始 比赛 模式 ”第 效 场 比赛 
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F. 矿 戏 的 储存 
在 每 一 场 比赛 的 竺 束 ， 电 脑 均 会 询问 玩 者 是 否 要 进行 储存 
的 动作 。 但 是 为 了 要 增加 乾 戏 紧张 的 程度 ' 在 冠 重 的 加 赛 
中 ， 或 是 在 绵 冠 和 芋 赛 中 ， 是 不 能 进行 储存 的 。 所 以 在 球 季 
的 最 后 一 场 比赛 前 《如 果 玩 者 有 信心 可 以 进行 冠 重 赛 ) ， 
建议 您 将 自己 邓 苦 的 战 续 储 存 下 来 。 


利用 上 下 键 
选 择 要 储存 
在 那个 档案 
上 ， 普 以 B 
键 确 定 。 


注意 : 一 旦 储存 和 后， 新 的 档案 会 取代 替 荔 的 档案 ， 所 以 要 
稍稍 注意 一 下 。 5 


G. 战 续 表 


腾 状 是 指 和 与 
前 一 队 的 腾 
差 。 


以 腾 差 的 高 低 来 排名 ， 若 单一 球 季 有 半 列 的 冠 重 ， 则 须 以 
三 战 琴 腾 制 的 冠 重 加 赛 来 决定 。 


2. 公 开赛 
A. 和 游戏 方式 : 


利用 上 下 键 
移动 游标 ， 
普 用 B 键 确 
定 。 


a.1p vs cpu: 即 是 单打 ， 玩 者 与 电脑 单独 作战 。 

b.1p vs 2p: 即 是 双打 ， 玩 者 1 与 玩 者 2 展开 决战 。 

c.1p 2p vs cpu: 玩 者 1 与 玩 者 2 同 在 一 队 ， 以 合作 的 方式 
与 电脑 对 战 。 

d.1p 2p vs 3p: 玩 者 1 与 玩 者 2 合力 对 付 玩 者 3。 

e.1p 2p vs 3p 4p: 玩 者 1 与 玩 者 2 合力 对 抗 玩 者 3 与 玩 者 

f.1p cpu vs 2p cpu: 玩 者 1 与 电 及 合 作 ， 同 时 对 抗 与 电 
及 合 作 的 玩 者 2 。 

g.1p vs 2p cpu: 玩 者 1 独力 对 抗 电脑 合作 的 玩 者 2。 


h.cpu 1 vs cpu 2: 玩 者 可 自由 喷 择 两 队 ， 普 把 它们 交 和 给 
电 脑 来 操控 ， 玩 者 可 以 在 一 旁 现 察 它 们 各 队 的 实力 。 


利用 方向 键 
移动 游标 ， 
以 B 键 确定 。 


玩 者 可 以 依 个 人 的 意愿 玩 摆 两 支 球 队 来 扯 行 公开 赛 。 
C. 玩 择 球 塌 


利用 方向 键 
移动 游标 ， 
以 B 键 确定 。 

台北 球场 新 竹 球场 

左 外 野 : 310 只 左 外 野 : 330 只 

中 外 和 野 : 360 只 中 外 时 : 400p 


右 外 野 : 310 了 只 右 外 和 野 : 330p 叭 


疯 朋 人 数 : 14000 人 观 四 人 数 : 9000 人 
台中 球场 台南 球 塌 

左 外 野 : 330 了 R 左 外 野 : 328 叭 
中 外 时 : 380 了 中 外 野 : 380 上 
右 外 野 : 330 只 右 外 野 : 328 了 只 
毅 家 人 数 : 89000 人 规 有 因 人 数 : 9500 人 


高 雄 球场 屏 东 球 塌 
左 外 野 : 320 只 左 外 野 : 325 了 有 
中 外 野 : 380 中 外 野 : 415 了 只 


右 外 时 : 320 纹 右 外 中 : 325 叭 
静 史 人 数 : 9500 人 ” 观 朋 人数 : 10000 人 


※ 感 谢 中 国 时 报 记 者 考 琦 文 协 助 台 南 球场 拍摄 。 


玩 者 利用 方 
向 键 移动 游 
标 ， 以 B 键 
决定 决战 方 
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D. 决 战 方 式 
玩 者 可 以 自由 选择 公开 赛 的 决战 方式 。 


在 非 球 季 赛 
的 模式 中 ,可 
利用 左右 键 
决定 球 队 的 
先后 攻 ， 王 
以 B 键 确定 。 


E. 线 赛 开始 


F. 电 及 协 助 防守 


YES: 电 脑 会 控制 防守 的 野手 到 正确 的 位 置 去 接 球 ， 但 玩 
者 必须 要 自行 下 传 球 的 指令 。 


在 电脑 协助 防守 时 ， 玩 者 若 有 下 方向 键 指令 ， 防 守 员 会 依 
据 玩 者 方向 键 的 指令 为 优先 考虑 ， 而 移动 自己 的 位 置 。 


NO: 所 有 防守 员 的 移动 都 由 玩 者 来 控制 ， 挑战 性 高 ， 成 就 


感 更 高 。 
-3. 明 星 均 

A. 玩 择 明星 球 队 的 和 组合 
利用 方向 键 
移动 游标 以 
B 键 自 六 了 
中 挑 选 三 隧 
组成 明星 队 
伍 。 


由 撑 梯 1 来 操控 的 球 队 为 明星 红 队 “， 接 桂 2 来 操控 的 即 是 
明 旺 自 队 。 


B. 上 上 赛 开 始 


明星 红 队 


利用 左右 键 决定 球 队 的 先后 攻 , 普 以 B 键 确定 


1 剖 


4.0OPTION: 


利用 方向 键 移动 游标 
来 确定 YES or NO ， 
但 若 想 进 入 姓名 设 定 
或 撞 桂 褒 明 的 画面 ， 
则 必须 在 该 YES 愤 项 
上 按 B 键 进入 。 


A. 特 殊 动 画 


YES :和 游戏 中 的 特殊 画面 页 ， 将 会 依 状 况 的 需要 通 时 出 
现 ， 以 充 份 享 受 大 樟 子 的 真实 快感 。 


NO :游戏 中 的 特殊 画面 ， 将 会 全 部 取消 。 


B. 语 音 防守 


YES: 在 打者 将 球 警 出 的 同时 ， 电 脑 会 发 出 一 墨 方向 、 二 
墨 方向 、 游 吉方 向 与 三 墨 方向 、 四 种 语音 来 指引 玩 者 该 由 
那 方面 人 手 来 接 球 。 


NO :游戏 中 则 没有 指引 球 行径 方向 的 语音 。 


| 汉 


C. 魔 球 设 定 
YES: 电 脑 与 玩 者 此 具 有 投 魔 球 的 能 力 。 
NO: 疫 有 人 有 帮 球 的 能 力 ， 可 以 进行 一 场 公 平 的 比赛 。 


D. 失 误 设 定 : 


YES: 在 游戏 中 ， 电 脑 会 依 每 位 选手 的 守备 率 来 设 定 失 
误 。 

NO: 取 消失 误 的 发 生 ， 每 位 选手 都 是 天 生 好 手 。 

广 : a. 守 人 备 员 如 果 是 在 他 的 第 一 或 第 二 守 人 备 位 置 防守 ， 守 
人 备 率 不 会 有 所 改 妓 ， 但 是 如 果 在 自己 不 擂 长 的 守 备 位 置 上 
守备 的 话 ， 守 人 备 率 将 会 大 幅 降 低 。 

b .失误 的 产生 ， 除 了 依据 选手 守 人 备 率 来 考虑 外 ， 也 会 因 控 
桂 的 操控 不 当 而 产生 。 如 将 球 传 向 钨 人 补 位 的 盟 上 ， 或 是 
野手 问 非常 近 距 元 的 传 球 ， 均 会 造成 "失误 "， 而 过 些 因 控 
杏 操 控 不 当 产 生 的 失误 ， 都 是 无 法 避免 的 。 
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闸 举 滋 中 r 


E. 姓 名 设 定 
玩 者 在 YES 的 地 方 按 下 B 键 ， 即 进入 姓名 设 定 的 系统 内 。 
a. 先 决定 你 所 设 定 的 名 字 要 取代 那 支 球 队 位 球员 。 
b. 以 注音 的 方式 输入 想 要 设 定 的 姓名 。 
c.start 键 确定 设 定 的 姓名 。 
d. 将 设 定好 的 名 字 取 代 原 先 的 球员 。 


疏 幅 注 旗 才 


2 方向 键 移动 
人 游标 B 键 办 
决定 和 人 人 A 键 取消 
更 改 
的 球 空白 处 或 Y 
键 可 表示 一 
声 
左右 移动 游 
票 ， 以 B 键 
输入 想 要 的 
中 文字 
L 键 R 键 可 以 左右 移动 
游标 ，START 键 确定 
想 要 输入 的 名 字 


※ 基 於 游 戏 容 量 的 限制 ， 无 法 将 所 有 中 文字 放 和 人“， 若 玩家 
找 不 到 所 要 字 元 ， 族 请 见谅 ， 谢 谢 ! 
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投手 背 号 
目前 体力 状况 
防 克 力 

最 快 球速 

左 曲 能 

下 区 能 

右 曲 能 


以 B 键 或 START 键 确定 要 上 场 的 投手 
1. 职 : 为 投手 职务 ， 共 分 成 先 发 、 中 稳 、 和 后 援 三 种 。 


2. 投 : 为 投球 的 方式 ，R 表 示 右 投手 ; L 表 示 左 投手 。O 〇 
表示 上 所 投 法 ; S 表 示 侧 肩 投 法 ，U 表 示 为 低 屑 投 法 。 


例 : RU : 低 扎 侧 投 的 右 投 手 ， LO : 上 忆 投 法 的 左 投手 。 


3. 秀 化 球 : 分 成 左 曲 、 右 曲 、 下 隆 三 种 郁 化 能 力 ， 而 每 种 
能 力 以 1 至 15 来 表示 ， 数 字 越 大 ， 权 化 的 能 力 越 好 。 


4. 投 手 资料 : 按 X 键 即 可 查看 。 


体力 : 投手 体力 最 佳 状 况 时 的 数值 ，15 为 最 高 值 。 


广 : 球员 记 销 以 职 棒 5 年 为 准 ' 新 进 球员 以 职 棒 6 年 上 半 
球 季 为 主 ， 若 没有 资料 者 均 设 O， 投 手 防 率 预 设 为 3.50。 


ls 


打者 背 号 与 
姓名 
在 遇 有 条 
上 下 键 移动 打 梧 介 
游标 选择 要 
上 塌 的 球员 盗 思 成 功 容 


(START) 键 表示 确定 打 束 顺序 误 开 

1. 次 : 表示 打 整 的 棒 次 

2. 守 : 先 发 的 九 棒 为 正式 的 守 人 备 位 置 ， 和 后 补 的 球员 则 是 第 
一 守 人 备 位 置 C: 捕 手 、1B: 一 黑手 、2B: 二 黑手 、3B: 三 墨 
手 、SS: 游 整 手 、RF: 右 外 野手 、CF: 中 外 野手 、LF: 左 处 
野手 、DH": 指 定 打 整 、1F: 内 野手 、OF: 外 野手 

3. 更 改 先 发 球员 : 利用 上 下 键 移动 游标 以 B 键 决定 欲 更 动 
的 球 (A 键 取消 ) 再 移动 游标 至 欲 交 换 的 球员 按 B 键 确定 ， 
即 完成 球员 更 动 的 手续 。 

4. 打 者 资料 : 按 X 键 即 可 查看 。 


R/R: 右 投 二 右 打 ， SS 表示 左右 开 己 ， 右 投 时 左 打 ， 左 投 时 
有 而 
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LF(OF): 第 一 守 人 备 位 置 ，( 第 二 守 人 备 位 置 ) 

投 : 传 球 的 臂力 ，15 为 最 高 值 

走 : 跑 墨 或 防守 移动 的 速度 ，15 为 最 高 值 

打 : 打数 

守 率 : 守 人 备 率 

广 : 球 员 记 销 以 职 棒 5 年 为 准 ,新 进 球员 以 职 棒 6 年 上 半球 季 
为 主 ， 若 没有 资料 者 均 设 O， 打 整 率 预 设 0.250， 守 人 备 素 
为 预 估 值 。 


本 


1. 投 打 画 面 


上 比赛 局 数 


攻 球 队 


衬 总 


乞 
与 分 数 
至 
和 视 


吕 | 
车 如 


打者 棒 次 
打者 姓名 
打者 育 号 
打 整 率 

全 墅 打数 


盗 墨 成 功 次 数 


2. 大 书面 


当 防 守 员 
站 在 球 预 
测 的 落 点 
位 置 上 时 

: 就 会 将 
手 举 起 来 


和 后 攻 球 队 与 分 数 


投手 体力 


一 坚 跑 者 
秽 窗 
投球 球速 
投手 育 号 
投手 姓名 
防 择 率 
投球 数 


跑 墨 员 


防守 员 


球 预 测 的 
洛 吕 


入、 控 可 定 入 
1. 接 查 褒 明 
按键 操作 方法 


游戏 中 基本 按键 操作 方法 使 用 说 明 ， 其 他 特殊 之 
按键 使 用 ， 将 在 各 和 游戏 书面 单元 中 详细 说 明 。 


Js 


”本 游民 机 一 般 史 捍 说 明 习 
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守 人 备 方 左右 会 移动 投手 所 站 位 置 


A. 攻 整 侧 : 
1 . 一 般 挥 棒 
B 键 : 正常 挥 棒 


B+ 上 键 : 较 容 易 吉 中 球 的 上 称 ， 而 成 为 反 绰 球 或 滚 地 
球 ， 如 果 投 手 是 投 上 杜 魔 球 ， 则 将 顺利 束 中 球 心 。 


B+ 下 键 : 较 容 易 吏 中 球 的 下 称 ， 而 为 平 飞 球 高 飞 球 。 如 

果 打 者 是 全 墨 打 的 好 手 ， 在 必要 时 不 妨 放手 一 博 。 

B+L 键 : 尽力 将 球 拉 向 左 外 野 ( 右 打 者 ) ， 但 吏 球 的 角度 与 

球 的 飞行 路 径 有 更 直接 的 影响 。 
B+R 键 : 尽力 将 球 推 向 在 外 野 ( 丰 打者) 。 
2 . 短 打 

X 键 : 短 打 与 取消 短 打 

X+ 上 下 键 : 调整 打球 的 角度 
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ge 人 


3. 推 打 


X 一 B : 当 防 守 的 一 方 短小 防守 圈 时 ， 可 以 利用 推 打 的 方 
式 攻 束 ， 有 机 会 将 球 在 内 外 野 中 之 间 。 


4. 盗 墨 : 
二 昌 
三 显 4 “+A 键 : 电 上 的 跑 者 往 下 盔 包 的 方向 移动 
本 显 
最 


全 
三 墨 4 一 坚 +B : 识 墨 的 跑 者 , 往 自 己 所 在 的 墨 包 移 动 


- 守 人 备 便 


1. 投 手 一 般 投 球 : 

左右 键 : 左右 移动 投手 在 投手 板 的 位 置 

B 键 : 一 般 正 向 的 投球 

B+ 下 键 : 快速 球 

B+ 上 键 : 慢 违 球 

B+ 左 键 : 投向 本 遇 的 左 便 

B+ 右 键 : 投向 本 盟 的 右 便 

2. 如 化 球 : 投手 将 球 投 出 手 德 ， 可 以 利用 方向 键 ， 改 稳 球 

飞行 的 路 径 ， 产 生 各 种 好 化 的 效果 ， 过 些 妈 化 球 不 论 是 

曲 、 右 曲 、 或 下 哈 ， 此 与 投手 本 身 的 属性 和 体力 有 关 。 
慢 或 下 嗓 

左 曲 4，， 右 曲 
快速 或 直 球 
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3. 帮 球 : 玩 者 如 果 想 投 魔 球 ， 则 必须 在 Option 的 地 方 ， 将 
帮 球 设 定 更 改 为 YES， 才 可 以 进行 魔 球 的 竞赛 中 。 

厅 球 的 撑 桂 操控 颇 为 复杂 ， 必 须 在 投手 开始 投球 动作 ， 与 
将 球 出 手 的 中 间 ， 完 成 下 列 的 接 桂 定义 ， 才 能 顺利 投 出 魔 
球 。 


超 快 速 直 球 : (下 键 ) (下 键 ) (下 键 ) (下 键 ) 

上 疆 球 : (下 键 ) (上 键 ) (上 键 ) (上 键 ) 

幻 曲 球 : 右 投 手 : (上 键 ) ( 左 键 ) (下 键 ) 
左 投手 : (上 键 ) (右键 ) (下 键 ) 

晴 蝶 球 : 〈 左 ) ( 右 ) ( 左 ) ( 右 ) 

晶 妈 球 涪 (二 OOR) (4 同 


4 .牵制 : 

A 键 : 切换 至 大 画面 
二 电 
从 

三 时 4 > 一 坚 +B 键 : 将 球 传 到 欲 这 制 的 墨 包 
本 量 


广 : 本 壕 戏 有 加 入 暴 投 ， 如 果 投 手 投 出 大 塘 球 ， 非 常 
可 能 有 不 死 三 振 的 演出 。 
5 .调整 野手 的 防守 范围 : 


合 移 
左 移 4 * 右 移 +X 键 : 在 九 个 方位 中 移动 守备 员 的 守 人 备 (范围 
Y 
前 移 
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A. 攻 击 侧 : 
1 . 跑 时 
E 
三 晶 4 +A 键 : 跑 者 跑 向 二 、 三 、 本 到 
本 时 


2 . 回 墨 
二 时 
三 墨 aa 一 墨 +B 键 : 跑 者 跑 回 一 、 二 、 三 墨 
B. 守 人 备 侧 : 
1 . 搂 接 
方向 键 +B 键 : 依 八方 向 抄 接 靠近 地 面 或 平 穆 的 球 
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2 . 跳 接 
B 键 : 站 在 原 地 跳 接 ， 切 让 不 按 方向 键 


3 . 传 球 : 
二 加 
三 星 4^* 一 到 +B 键 : 将 球 传 向 那个 三 


本 到 
广 : 若 接 到 球 和 后 只 按 B 键 ， 会 将 球 传 向 一 显 


4 . 带 球 跑 : 
二 墨 
全 
三 墨 要 2 一 墅 +A 键 : 带 著 球 往 那个 墨 包 跑 去 


本 电 


24 


七 、 草 仍 : 


在 投 打 理 面 中 可 以 按 START 键 进行 暂停 换 人 的 动作 。 


qj 中 


攻 束 侧 暂 停 
可 头 艺 进 天 


守 人 备 侧 草 停 
: 以 B 进 入 


1. 更 换 打 吉 


第 一 守 人 备 位 置 第 二 守 人 备 位 置 


F OF ，EEF 
SS EF ] 
FEDF :OF ] 


和 7 了 各 
Ly 七 ] 
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上 下 键 移动 游标 


B 键 确定 
和 A 键 到 并 
X 键 可 查看 该 名 跑 手 资料 


2、 更 换 跑 旺 


第 一 守 人 备 位 置 第 二 守 人 备 位 置 


选 择 跑 者 
的 六 标 


利用 方向 
键 移动 游 
标 以 B 键 
确定 A 键 
取消 


三 
得 


三 
于 
二 


外， 半 h 本 


上 下 键 选 择 欲 换 上 场 的 选手 ， 以 B 键 确定 ，X 键 查看 该 名 
玩 手 资料 
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3. 更 换 投手 


-全 上 下 键 选 择 
先 要 上 场 的 投 
先 手 ， 以 B 键 
世 确定 ，A 键 
人 取消 ，X 键 
要 查看 该 名 先 
徐 手 音 料 


4. 更 换 防 守 


第 一 守备 位 置 “第 二 守 人 备 位 置 


选 择 野 手 的 
游标 ， 利 用 
方向 键 移动 
游标 ， 半 以 
B 键 确定 ， 
A 键 取消 


]: 守 : 


aex 
至 
车 * 
er 
子 手 乌 
于 


| 


中 


上 下 键 导 择 欲 替 换 的 球员 或 欲 更 换 的 守备 位 置 ， 以 B 键 确 
定 ，X 键 查看 该 名 玩 手 资料 


2 了 


5. 更 换 玩 者 


在 合作 模式 下 进行 的 游戏 ， 以 左右 键 交换 摧 桂 的 操控 。 


6. 战 史 


在 球 季 赛 中 ， 曙 脑 会 记 销 该 名 打者 与 投手 问 对 战 的 内 容 ， 
A 键 识 开 


广 : 在 游戏 中 会 依 中 华 职 棒 规 则 ， 同 时 上 塌 的 洋 将 最 多 只 
能 有 三 名 ， 所 以 在 游戏 进行 时 ， 若 有 洋 将 无 法 上 阵 ， 可 能 
己 诞 肥 了 三 名 洋 将 的 限制 。 
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选 手 帝 料 
兄弟 象 陈 


ms 恒 iiom| ze | | 全 
| an| am| | 1 1 | 1 
到 | amm| 275| | aa 
itamm| as7| 4 | 9 | 但 
总 | 14sen| 2s2| 9 | sa 4 | 1 
an| 478| 4 人 
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林 易 增 /外 野手 李 居 明 / 外 野手 

33 庆 /48 年 12 月 2 日 33 诚 /48 年 6 月 8 日 
学 历 / 文 化 大 学 学 历 / 文 化 大 学 
经 历 / 文 化 -日 本 阿部 企业 - ，” 轻 历 / 味 全 - 陆 光 - 合 库 - 
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陈 闵 信 /投手 
29 诚 /52 年 8 月 15 日 

学 历 / 辅 仁 大 学 
经 历 / 陆 光 - 日 本 中 日 队 - 
军 - 兄 弟 象 


给 一 狮 队 


en 
ae 
本 
国 : 人 


145km/h| 2.30 
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才 敏 出 /内 野手 

25 喜 /55 年 12 月 1 日 
学 历 / 中 华中 学 

经 历 / 荣 工 -统一 狮 


和 
30 旋 /52 年 11 月 10 日 
学 历 / 多 明 尼 加 人 ( 乱 记 名 52 生 
径 诬 / 季 伦 多 机 念 ( 芝 让 嘻 儿 学 历 / 三 信 商 工 
能 - 畦 一 痢 经历 / 台 直 - 陆 光 - 味 全 -日 本 伊 项 区 
记 全 和 全 的 堂 红 丸 队 - 纺 一 狮 
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时 报 麻 队 


6 人 itemn| scs| 4 | si 
国 | aol eol。 sa 
国 国 本 本 而 桓 枉 

铃木 健 | 145km/h | 
| 
殉 | sa 可 | iemm| al liolel es 


这 
te 
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5 妆 
2 
股 长 
区 “有明 亚 
8 业 攻 
严 下 会 怪 
由 o 苹 共计 苗 
和 
从 思 委 证 并 站 
NS 
答 轴 下 邮 
代 
全 凤 
贡 板 足 
o。 搬 些 
岂 严 融 朱 < 
家 三 飞信 四 
误 世 壮 炒 耻 
狗 吧 长 哟 
基 疼 罗 山 
获 台 下 强 
窑 ， 
办 生 “ 澳 密 
寻 栅 HH 加 
邓 攻 狂 怪 妹 
灼 罗 则 
加 下 呐 


王 光 申 /内 野手 


旦 | 刀 | 直 人 | 
沪 | 由 
H | 和 量 | 个 | 芝 区 昌 | 虹 | 是 执 
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亲 jamel am xm ee se 
国 amal em se es 
梧 轩 本 本 E3 四 本 四 四 
aaal on al si 
aom zl o 
二 ja em se sj | 
国 jsaa am ze | sw | 
于 友 机 本 本 本 本 和 


下 
CD 
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> 


童 玉 注 /内 野手 ( 右 投 、 右 打 ) 林 仲秋 /内 、 外 野手 涂 鸿 钦 / 投 手 

26 诚 /57 年 11 月 20 日 34 旗 /47 年 9 月 23 日 28 诚 /53 年 8 月 17 日 

学 历 / 辅 人 大 学 学 历 / 台 北 体 专 学 历 / 三 信 高 商 

经 历 / 染 工 - 辅 大 -中 信和 鲸 成 ” 轻 历 / 陆 光 - 合 库 -日 本 伊 ”，” 轻 历 /台电 -日 本 熊谷 组 -日 本 阿部 
苹 和 化 堂 红 丸 队 - 三 商 虎 企业 -兄弟 象 
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于 竹村 更 昌 
ee 
家 二 
关 eeseee sse sale 
en 
1 


下 有 亮 | 143km/h 
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张 疱 腾 / 内 野手 (三 星 ) 林 朝 煌 /投手 摩 俊 名 /投手 


28 诚 /54 年 3 月 28 日 24 诚 /58 年 8 月 17 日 28 诚 /54 年 12 月 25 日 
学 历 / 文 化 大 学 学 历 / 文 化 大 学 . 搜 . 学 历 / 多 明 尼 加 人 ( 扰 记 色 ) 
经 历 / 味 全 - 陆 光 -俊国 能 经 历 / 美 孚 巨人 - 陆 光 - 经 历 / 多 伦 多 蓝 岛 -费城 费 成 队 - 
俊国 能 味 全 龙 
成 征 / 去 年 的 直 棒 五 年 全 星 打 
王 


走 


和 am | 。 
| | 9 
和 王 俊朗 
本 烛 果 | R | 7 
二 | 关 ae R | 10 
和 Ra R |j?1o 
二 aaR | 9 
FIEEOIIII 
和 | 吴哲 宗 | R |1o 
es 


人 
s 于 
攻 
耶 
入 
人 


CO & 
OO | CO O) 


te) 
Ce 


(CO 
JI 


o 天 
贡 


ES 
口 


te， 
~ 


一 人 


te) 
~ 


| 
Me 
认 C 


这 
6 
.190 


~ 
ee 
~ 属 


一 、 
>~IINDIOIWDI 一 | 上 | 


IN 
CO 
| 


RE 
小 | 一 | 口 IO 


ES 
口 | 一 | w 


38 


本 ren en re 
交 汪 辣 且 交 有 
国 asaj nn| 
人 
ee 
ee 


对 


淘 
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儿 世 幸 / 内 野手 

29 旗 /52 年 1 月 25 日 

学 历 / 辅 仁 大 学 

经 历 / 乐 工 、 虎 风 - 辅 大 - 
兄弟 - 合 库 - 味 全 龙 


坎 沙 诺 /外 野手 ( 右 投 、 右 打 ) “黄平 洋 /投手 

31 旋 /54 年 12 月 31 日 30 旋 /51 年 11 月 31 日 

学 司 / 多 明 尼 加 人 (无 记 销 ) 学历 / 辅 仁 大 学 

和 经历/ 多 偷 多 蓝 饥 -费城 费 成 ” 轻 历 / 柴 工 - 虎 风 -日 本 运通 - 
队 - 味 全 衣 味 全 龙 

成 征 / 去 年 的 直 棒 五 年 全 旦 打 
琅 
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使 用 注意 事项 


电 产 开关 是 否 在 OFF 上 


在 拔 起 卡 匣 时 ， 请 将 主机 的 电源 开关 关 至 OFF， 以 免 发 
生 故 障 。 


合 请 包 触 摸 插 卡 的 端子 


端子 的 部 份 请 小 心 维 访 ， 别 弄 瀑 了 或 弄 通 了 ， 那 可 是 会 损 
坏 它 的 喔 ! 


但 电 产 供给 器 的 规格 为 DC.10V( 外 正 内 负 )，1.2A : 请 催 量 
使 用 敦煌 所 出 品 之 供给 器 。 


人 为 了 您 的 健康 ' 每 1 一 2 小 时 之 间 ， 请 休息 10 一 15 分 。 

钙 因为 是 精密 产品 ， 请 勿 放置 在 高 遇 之 下 ， 及 避免 用 力 撞 
整 。 另 外 请 绝对 不 要 分 解 它 喔 ! 

合 请 银 以 挥发 性 拭 剂 探 拭 。 


@ 请 仅 量 避免 使 用 投影 式 视 警 幕 ， 因 为 可 能 会 对 此 种 笋 幕 有 
不 良 影响 。 


异 作 :全 咸 科 技 有 限 公 司 
发 行 : 敦 焊 科 技 股份 有 限 公司 
地 址 : 台北 县 新 店 市 村 橘 路 235 巷 1 弄 2 号 8 楼 
电话 : (02 ) 9186732 
G1995 FUNTECH ALL RIGHTS RESERVED. 
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